PROCEDURE DE SAISIE
DES RESULTATS DE COMPETITIONS

L'Equipe recevante doit saisir le résultat dés la fin de la rencontre.

COMMENT FAIRE ?
A) SUR MINITEL

a) Composez sur votre téléphone 3615
b) Au " sifflement " appuyez sur la touche " Connexion/Fin " du minitel.
c) Lorsque la page TELETEL est affichée, tapez le code suivant :

BASKETBALL et appuyez sur latouche " Envoi ".
d) Sur la page d'accueil du site, il existe un choix caché permettant I'accés a la saisie des scores

Tapez le chiffre” 7" et appuyez sur latouch:

e) Sur cette nouvelle page, tapez le code de votre équipe : 11XXXXXZZZ
Appuyez sur la touche "Envoi".

Laliste des derniéres rencontres non saisies apparait.
f) Tapez le numéro de la rencontre souhaitée, puis appuyez sur la touche " Suite ".

UNE PAGE SAISIE DE RESULTATS S'AFFICHE

g) Tapez votre score , puis appuyez sur la touche " Suite ".
h) Tapez le score de votre adversaire, puis appuyez sur la touche " Suite .

i)  Votre équipe est forfait : Tapez " F " dans cette case
La rencontre ne s'est pas joué : Tapez " N " dans cette case sinon faite suite.
i) L'équipe adverse est forfait : Tapez " F " dans cette case sinon faite suite.

k) Vous vous étes trompés, appuyez sur la touche " Sommaire " et recommencez depuis le d).
[) Le score est bon : appuyer sur " Envoi".

B) SUR INTERNET

a) Connectez vous sur INTERNET avec votre fournisseur d'accées habituel.

b) Connectez vous au site de la fédération : http://www.basketfrance.com

c) Cliquer sur le lien "Saisie des résultats" qui se trouve en bas de la rubrique "Championnats"
d) Saisissez le code de votre équipe : 11XXXXXZZZ

e) Laissez vous guider.

C) SUR AUDIOTEL

a) Composez sur votre téléphone le numéro du service AUDIOTEL : 0892 702 732
b) Tapez ° pour entrer dans le service AUDIOTEL.

c) Tapez 9 pour accéder au service de "Saisie de résultats".

d) Saisissez le code de votre équipe : 11XXXXXZZZ

e) Laissez vous guider.

ATTENTION :
Un score enregistré ne peut plus étre modifié par minitel. Seule la Commission sportive pourra rectifier.



	XXXXX = code club   ZZZ = code équipe: 


